
 

 

 

Карты, которые стоит покупать и менять, 
сильно зависят от соседей на поле и 
грядущих битв. Но в любом случае 
первым апгрейдом колоды я советовал 
бы  первой убирать "Ярость ультрама" 
Какие карты менять после  очень 
ситуативный вопрос. Я стараюсь 
до последнего держать "засада" и "Вера 
в императора", но в целом стартовая 
колода довольна слаба и 
легкозаменяема.  
"Благословенная броня" дает до 5 
щитов, и очень часто выбрасывать ее в 
начале тоже не стоит.  
И если все-таки играть не от обороны и 
стартовать с "Слава и смерть", то 
"Благословенная броня" еще сильнее 
вырастает в цене. 

Первой брать по ситуации  "Держать строй" на оборону   она дает самое 
необходимое в защите (до 4х щитов), позволяет получить птичку (аквилу), 
которая необходима в бою против хаоса и дает возможности к 
использованию других карт. Помимо этого "Держать строй" прекрасно 
работает против любых карт, которые требуют положить ваш юнит. 
Или если вы атакуете "Слава и смерть" (аналог «засады» 1), 
 
Теперь, когда мы умеет получать птички (аквилы) из воздуха, самое время 
обзавестись "Десантный модуль", которые уже почти всегда будут 
работать в полную силу. 
При расстановке следует учесть, что в начале игры Марины очень уязвимы, 
и пара Орковских нобов сможет 
легко одолеть Марина со скаутом, а то и 2мя. Не стоит пренебрегать 
картами, позволяющими отступить из боя 
- сохранять юниты важно, особенно, если понимаем, что битву не выиграть. 
И если пришел Хаос с превышающими 
силами, отступить нужно как можно раньше, иначе за ваш счет он наплодит 
юнитов. Порой чаще выгоднее позволить убить юнит в первом раунде боя, 
чтобы не дать Хаосу разростись, чем биться до последнего. 
И всегда стоит держать в голове, что космос стратегически очень важен, и в 
первую очередь нужно думать, как одержать победу в боях кораблями. если удалось безопасно расставиться, и 

есть возможнось быстро уйти в 2 города, 
то отличный вариант -   
"прорвать фронт" (наверное 
сильнейшая карта у Спейсмаринов),  
а потом закупить 
"Не ведать страха" - сильнейшая 
защитная карта, очень сильно 
усложнаящая жизнь соперникам. 
 
По идее можно развиваться дальше: 
строить Титанов и брать на них карту 
"Слава императора" - которая не 
оставляет порой даже теоретических 
шансов на победу в битве равными 
составами никому, кроме Маринов, 
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